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Produccion

El proceso de Produccion del Software es un proceso dinamico, que debe entenderse como
un movimiento o flujo de informacién continua, el embotellamiento en las diferentes
etapas de despacho o despliegue produce retrasos importantes; para evitar esto se han
desarrollado a lo largo de los afios estratégias de ingenieria que permiten agilizar y
reaccionar rapidamente ante los problemas que surgen en el proceso, ya que de no poder
observarlos estos se acumulan y obstruyen el proceso de produccion.

El proceso de produccion de Software en algunas organizaciones es mas o menos
complejo, dependiendo de los requerimientos que van surgiendo y la madurez del equipo,
a continuacién en el presente documento intentaré explicar un esquema basico y simple,
que no es una norma general pero ayudara a estructurar los mecanismos de producciéony
agilizar los procesos.

Desarrollo Pruebas Ensayo Produccion

Programacion
y propagacion

Etiqueta e adicion
al ciclo de lanzamiento

cumplimiento

Empaqguetado y
espacho de aplicacion

Pruebas iniciales
Cierre de incidencias
Pruebas funcionales
Y pruebas unitarias
Control de calidad
registrara incidencias
Comprobacion de
Levantar informacion
registrar incidencias

=

OROOOBOO

La gréafica anterior muestra el flujo artefactos dentro del proceso de produccion, esto es de
izquierda a derecha desde el momento en el que se escriben las lineas que resuelven parte
del problema, ahora bien, hay que tener claro en este punto que antes de todo lo descrito
en este documento hay una serie de pasos previos, que no son parte del proceso de
planificacion, que es donde se describe la ingenieria y la arquitectura inicial, asi como las
tecnologias que se usaran en el proceso.

Para ello la gerencia de proyectos deberia entregar a la direccion de desarrollo todos los
detalles para que sean separados los problemas en pequefios fragmentos del problema
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general, siguiendo el principio Rubik que indica que “un problema complejo se resuelve mads
facil fragmentando en problemas cada vez mds pequefios y por consiguiente mds simples.”

De manera que cada incidencia o tarea conlleva a una sola responsabilidad y a la vez
sencilla de explicar. Ahora bien, cargar estas incidencias y fragmentacion del proyecto no
debe ser responsabilidad del desarrollador, su responsabilidad es darle seguimiento,
solucionarlo hasta cerrar cada incidencia.

Una vez que el desarrollador ha cerrado una incidencia debe sumar los cambios a la rama
principal (master, main, trunk) o la rama principal de desarrollo (dev-master).

Versionado semantico 2.0

El versionado es parte esencial en el desarrollo de software, en realidad no es posible llevar
un control de versién semantico, ya que cada lanzamiento tendria que ser importante. En
su lugar, tratamos de usar el niumero de la versién como un indicador de la cantidad de
dolor que causara la actualizacion.

El formato de numero de version utilizado es <mayor>.<menor>.<parche>(-calificador)

Véase: semver.org

Mejora la empatia

Es importante recordar que las actualizaciones no son una tarea agradable para la mayoria
de los usuarios. Como equipo, siempre debemos brindar la mayor ayuda posible y tener
empatia por los usuarios.

Siempre debemos considerar cuidadosamente las razones detras de cualquier cambio que
hagamos. A veces es mejor para nosotros asumir el dolor que de otro modo infligiriamos a
los usuarios. Por ejemplo, a menudo elegimos admitir versiones anteriores de Java aunque
nos gustaria usar funciones de lenguaje mas nuevas nosotros mismos.

Lanzamientos de parches

Los lanzamientos de parches deben ser reemplazos directos compatibles con API para los
usuarios. Solo deben contener correcciones de errores.

Versiones menores

Las versiones menores contienen nuevas caracteristicas. En general, deberia ser posible
actualizar desde una version secundaria anterior sin demasiado esfuerzo, siempre que la
versién principal no tenga cambios y no se utilicen métodos obsoletos “Deprecated”.
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Versiones mayores (principales)

Las versiones principales estan reservadas para grandes cambios de Ultima hora. Se espera
que los usuarios tengan que trabajar un poco al actualizar las versiones principales.

Esto es porque la versién mayor se utiliza para hacer cambios que no son compatibles con
el API.

Calificadores

Los calificadores son parametros opcionales que definen la versién actual, algunos
ejemplos podrian ser:

RELEASE

SNAPSHOT

tiger

alpha
BUILD20220719064923

Releases

Representa una version estable, Unica e inmutable, esto quiere decir que este artefacto no
va a cambiar.

Snapshots

Se refiere a una version del proyecto que esta en tiempo de desarrollo. Una especie de
WORK-IN-PROGRESS o "Under Development". Parecido al concepto de Build en
contraposicion al de Release. En maven la convencidn es agregar el sufijo "-SNAPSHOT".
Todo lo que antecede a este prefijo realmente no le importa a maven, puede tener letras,
numeros, lo que sea (aunque ya veremos que también nos viene bien tener una
convencién). Ejemplo:

e 1.0-SNAPSHOT: se lee cémo "la que va a ser la version 1.0"
e 1.0.1-SNAPSHOT: futura versién 1.0.1
e 1.0-alpha01-SNAPSHOT: lo que va a ser la version 1.0-alpha01 etc.

Se trata de una captura instantanea, y es que a veces necesitamos crear una version
instantanea de las fuentes actuales considerando la fotografia instantanea para tener una
idea.

Una consecuencia de esto es que las versiones snapshots son mutables, es decir que van
evolucionando y cambiando. Si bajamos un snapshot hoy, quizas no sea igual al de ayer, o
la semana pasada. Es ideal durante las etapas de desarrollo, pero no se utiliza para
lanzamientos.
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Builds

Este es un calificador mucho mas sencillo de comprender, se trata de una marca de
compilacion que contiene el timestamp del momento de empacarse, esto resulta muy util
para lanzamientos beta o inestables ya que continuamente hay que reemplazarlos con su
misma version corregida por ejemplo 2.0.3-beta-build20220719064923 y
2.0.3-beta-build20220718083314 claramente se puede distinguir que aunque se trata de la
misma versién ambos son paquetes diferentes.

Politica de depreciacion

Las clases y los métodos en desuso deben anotarse @Deprecated de manera que sea claro
que en las proximas versiones ya no estara disponible.

Nuevas funciones frente a errores

Las nuevas funciones deben apuntar a la préxima versién menor y no deben incluirse en
las versiones de parches. Los errores deben dirigirse a la versién compatible mas antigua, a
menos que sean particularmente riesgosos o dificiles de corregir en una rama mas antigua,
en algunos casos se puede usar la marca <mayor>-<menor> para dar seguimiento global a
una version, por ejemplo v2.0, v2.3.

Confirmar mensajes

Los mensajes de confirmacién son una herramienta vital cuando se trata de depurar una
regresion. Es natural ser descuidado al crear mensajes de confirmacion, sin embargo
cuando se trabaja en equipo y siempre que sea posible los mensajes de confirmacién
descriptivos, lo recomendable es seguir estas 7 reglas para los mensajes de confirmacion:

Separe el asunto del cuerpo con una linea en blanco

Limite la linea de asunto a 72 caracteres (use mas corta si es posible)
Poner en mayuscula la linea de asunto

No termine la linea de asunto con un punto

Use el estado de animo imperativo en la linea de asunto

Envuelva el cuerpo en 72 caracteres

Usa el cuerpo para explicar qué y por qué versus como

Noukwpn =

Ademas, casi todos los mensajes de confirmacion incluyen una referencia a un problema
en el Seguimiento de incidencias o una solicitud de extraccion (pull request). Hacemos
referencia a problemas usando: “See”, “Fixes” o “Closes” luego #NNNN. Por ejemplo:

Permitir resultados opcionales de ConfigDatalLocationResolver
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Actualice "ConfigData" para que sefiale si se considera opcional. Este actualizacion
permite que ‘ConfigDatalLocationResolvers™ devuelva resultados que comportarse de la
misma manera que ‘opcional:” ubicaciones prefijadas sin el propio usuario necesita
prefijar la cadena de ubicacion. Cierra #322

Vale la pena leer los siguientes blogs sobre el tema:

https://tbaggery.com/2008/04/19/a-note-about-git-commit-messages.html
https://chris.beams.io/posts/git-commit/

Entornos de Implementacion

Queda sostenido que la planificacion, el versionado y la comunicacién continua permiten
un manejo de soluciones mas eficiente, por lo tanto el desarrollo se pondra a disposicion
del equipo de Ensayo (Staging) de forma instantdanea mediante herramientas de
integracion continua y distribucion continua (CI/CD), (Se explica en otro documento).

Desarrollo Pruebas Ensayo Produccion

development testing staging production

Etapa durante la cuan se desarrolla la
aplicacion del cliente

Desarrollo (development)

Etapa durante la cudl se desarrolla la aplicacion, el entorno de desarrollo suele estar al
alcance directo del desarrollador, esto es posiblemente en su propio equipo o en un
servidor en su oficina, ya que el desarrollador debe haber realizado las pruebas de primera
mano antes de realizar un despliegue a testing. En algunos casos el desarrollador requiere
Certificados SSL o conexiones VPN para lograr simular un entorno de produccién, en esta
etapa podria trabajar con entornos de prueba y datos de relleno, pero esto deben servirse
cercay no desde los servidores de despliegue o se compromete los tiempos de desarrollo
por asuntos de latencia, velocidad o problemas de disponibilidad de los datos. Para ello lo
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natural es entregar especificaciones claras de las interfaces de datos que maneja el
entorno de ensayo y produccion de manera que este pueda crearse una caja de arena para
practicas (Sandbox) mientras desarrolla el codigo fuente.

Desarrolladores

Lo natural es que los desarrolladores no deberian preocuparse por asuntos de
infraestructura, en su lugar deberia haber un canal donde pudieran solicitar la
infraestructura que requieran.

Establecer canales de comunicaciéon entre los desarrolladores es un elemento clave en
especial durante esta etapa, y estos canales no deben ser las herramientas tradicionales,
sino herramientas especializadas para el manejo de equipos.

Pruebas (testing)

La etapa de pruebas funcionales y unitarias, no es un proceso de prueba fisica de la
aplicacion, sino de pruebas técnicas al cédigo, que permita examinar si los parametros de
calidad en relacion a cada funcién que debe hacer el Software se pueda comprobar de
forma automatica, esto es porque en el proceso de desarrollo de Software los
desarrolladores continuamente estan compartiendo cambios y fusionando ramas, lo que
requiere en primer lugar que cada solicitud de integracion sea revisada exhaustivamente
antes de unirlo a la rama principal (o de desarrollo, en algunos casos se usan dos ramas
principales). Esto es un proceso practicamente automatico, por lo tanto no debe requerir
ningun tipo de intervencion, salvo los cambios escritos por el desarrollador al crear las
pruebas funcionales y unitarias, es comun confundir estas pruebas con pruebas integrales
al software ejecutadas por un operador, pero ese tipo de pruebas corresponden a la etapa
de ensayo ya que las pruebas funcionales corresponden a la edicién del codigo fuente y
ejecucion en el servidor, a continuacién un ejemplo:
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% Add to favorites... Au PronCts

All Projects Configure favorites...

Trends Expand All

Favorite Builds

~ PROJECTS
~ B8 EBSColombia

L ~ 53 EBSColombia
~ B8 CajaMaynas
> 22 BACK BANCAMOVIL MAYNAS EBSColombia
> B8 BancaMovil ~ B8 CajaMaynas
~ 2o Cajamaynas Bancamovil Gestor
O Build EBESCotombia { CajaMaynas
» &a Cajamaynas Bancamovil Wsdl * oz BACK BANCAMOVIL MAYNAS
» 55 Hello World ~ [ Build
#9 2.0 W Neftali Yagua: 1
(@ Tests passed: 2 A master-1
#1 #r Mo changes
«'} master-2
dev-master
EBSColombia / CajaMaynas
~ B8 BancaMovil
~ [ Build
#3 % dev-master No changes
@ Success A master-2
EBSColombia / CajaMaynas
~ BE Cajamaynas Bancamovil Gestor
~ [ Build
#72 master W Neftali Yagua: 1
(A Tarte marend: 1 A ctar B

El equipo de desarrollo es decir, quien envia la fuente y el resto del equipo son los
encargados de monitorear esta etapa es decir, que no es responsabilidad solamente del
desarrollador, sino de los demas integrantes, ya que enviar cédigo fuente para ser
examinado en el servidor de testing deberia ser un paso sencillo, cabe destacar que es
totalmente valido configurar el servidor para hacer el despliegue a la siguiente etapa
(staging) o fusionar el cédigo fuente.

Direccion de desarrollo

La direccion de desarrollo deberia proveer a los desarrolladores la configuracién de
canalizacidn de pruebas funcionales o en su defecto proveer un servidor para testing o
como minimo, indicar las pautas que conciernen a esta etapa.

Lo ideal es tener un servidor dedicado a las pruebas sin embargo los servicios de control
de versiones suelen implementar herramientas para este tipo de pruebas.

A continuaciéon un ejemplo de actions en github:
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1/ cajamaynas-bancamovil-gestor Frivate

sues I Pullrequests () Actions [ Projects () Security |~ Insights &3 Settings

WS Mew workflow All workflows
Showing runs from all workflows

Q. Filter workflow runs

ava Cl with Maven

1 workflow run

@ Create maven.yml
master
Java Cl with Maven #1: Commit 5378e22 pushed by NeftaliYagua

Neftali Yagua Ingeniero de Software 2022



Entornos, versiones y ciclos de lanzamiento del software 10
e

A continuacién pueden verse algunos ejemplos en bitbucket:

Tollring Team / Production / TellringTCP

Pipelines

0P

Pipeline

i
o

Branch

Merged dev-master into master

George Francis 4 5826383 s master

update POM

George Francis 4 004f7ch Js dev-master

Merged dev-master into master
George Francis ¢ bf24417 s master

exit on OOME

George Francis ¢ cecb18b Is dev-mast

exit on OOME

George Francis 4 cecb18b s dev-master

TCP Log size limit

George Francis 4 Sfledac [s dev-master

fix for looping, increment Version

m

m

v Status v Trigger type

Status

@ successful

@ Successful

O Failed

@ successful

@ successful

@ successful

George Francis ¢ 75cd2d7 Js dev-master

Tollring Team / ... / Pipelines

° #267 Rerun

ild setup

4 7d1b782 Merged dev-master into master bash configure.s

I» master

5 Learn more about reports

© 1min 28 sec 13 days ago

Pipeline

o

Prepare to Staging
25s

Deploy to Production
m 2s

mvn package -Dsk

B- Build te

0.

Redeploy

® Redeploy
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Tollring Team / Production / TollringTCP

Deployments
@ Test @ staging @ Production
© #69 © #70 @ #70
004f7ch update POM 5826383 Merged dev-master into master 5826383 Merged dev-master Into master
LAST MONTH LAST MONTH LAST MONTH @

Una configuracion de pruebas adecuada podria desplegar automaticamente el Software al
entorno de ensayo (Que no es el entorno de produccion ni el de desarrollo, es importante
observar siempre esta diferenciacion). A continuacion otro ejemplo que muestra cémo se
empaqueta un RPM a través de la canalizacion en bitbucket para enviarlo al repositorio de
ensayo (staging) para posteriormente ser probado por el equipo de calidad:

Build

Tollring Team / ... / Pipelines

° #336 Rerun

4 0b2a408 Merge branch 'master’ of
https://tollring@bitbucket.org/tollringteam/bla...

Build setup

mkdir sources I

-5 -L --user

I» master
B Learn more about reports

git archive --fo
€ 4min 49 sec 17 days ago @ - HE I

sed -i

Pipeline O
o s R pipe: tollringteam/r
| 3m 4s Y
o Package METADATA
| 43s
() Deploy RPM & RPM Source
36s
o Deploy Metapackage & Sources
m1s
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Esto también puede hacerse desde la infraestructura propia, por ejemplo a continuacion
podemos ver como el servidor de pruebas como el software TeamCity empaqueta el
cédigo fuente y lo despliega de forma automatica al servidor de tomcat para que pueda ser
examinado por el equipo de Calidad en un entorno de ensayo.

aa EBSColombia / aa CajaMaynas / aa Cajamaynas Bancamovil Gestor / O Build

©@#72at 18 Jul 14:11

Tests passed: 1

1Y master Actions ~ Details ~

Overview Changes  Tests BuildLog  Artifacts Parameters Maven Build Info PerfiMon

Expand All Collapse All All Messages ~ Search in log... Downlo

Step 1/3: Maven 2m 40s

I I3ay [INFUT --- SPTINg-oo0C-Maven-googLn. 2. 7. L.T epacrayge (repacrRage] ¥ gescor ---

14:13:51 [INFO] Replacing main artifact with repackaged archive

14:13:51 [INFO]

14:13:51 [INFO] <<< tomcat?-maven-plugin:2.2:deploy (default-cli) < package @ gestor <<<

14:13:51 [INFO]

14:13:51 [INFO]

14:13:51 [INFO] --- tomcat?-maven-plugin:2.2:deploy (default-cli) @ gestor ---

14:13:52 [INFO] Deploying war to https://app.cajamaynas.pe/gestors#0.0.1-SNAPSHOT

14:13:5 Uploading: https://app.cajamaynas.pe/manager/text/deploy?path=%X2Fgestork23%230.0.1-5NAPSHOTE
14:14:14 Uploaded: https://app.cajamaynas.pesmanager/text/deploy?path=%2Fgestor®23%230.0.1-5NAPSHOTEL
14:14:14

14:14:17 [INFO] tomcatManager status code:200, ReasonPhrase:

14:14:17 [INFO] OK - Desplegada aplicacion en trayectoria de contexto [/gestor##0.0.1-SNAPSHOT]
14:14:17 [ R TR LR

14:14:17 [INFO] BUILD SUCCESS

14:14:17 [INFO] =c==c=cc===cc==zesccmzc=cc=c==cmcczssscemssccazcscmzsesmsrcsmsscsassssn=s

14:14:17 [INFO] Total time: ©2:25 min

14:14:17 [INFO] Finished at: 2022-87-18T15:14:17+81:00

14:14:17 [ e e s

Neftali Yagua Ingeniero de Software 2022



Entornos, versiones y ciclos de lanzamiento del software 13
e

7

Gestor de Aplicaciones W

| Mensaje: |0I(

Listar Aplicaciones Ayuda HTML de Gestor

Ruta Version Nombre a Mostrar Ejecutandose
fapifvl 2.0 CajaMaynas Rest AP| gateway true
lgestor 0.0.1-SNAPSHOT true
fhost-manager Ninguno especificado Tomcat Host Manager Application true
[manager Ninguno especificado Tomcat Manager Application true

Es importante tener en cuenta que el equipo de Calidad es quién debe estar pendiente de
recibir los despliegues que son despachados del entorno de pruebas a ensayo, ya que los
desarrolladores no deberian tener que ocuparse de esto, en su lugar mantenerse
enfocados en su entorno de desarrollo desplegando nuevos cambios documentados en el
servicio de seguimiento de incidencias, no observar este hecho podria producir retrasos
considerable en las etapas de desarrollo, ya que sobre ellos pesa la garantia de que todos
los paquetes que llegan al entorno de ensayo han pasado la comprobacién de pruebas
funcionales y unitarias configuradas en el codigo fuente.

Ensayo (staging)

En el entorno de ensayo, el equipo de calidad puede realizar una revisiéon de las
funcionalidades que estan pendientes y que no estan registradas en el control de
incidencias, y afladir uno a uno al control de incidencias, que es la herramienta adecuada
para garantizar que los objetivos se cumplan, cabe destacar que el flujo de la aplicacién a
través de los entornos no incrementa la versién en ninguna manera excepto cuando la
aplicacion pasa de la etapa de ensayo a produccion.
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Gerencia de proyectos

Dentro de la gerencia de proyectos se examina con detenimiento que se cumplan todosy
cada uno de los requerimientos del cliente, y son quiénes inician las incidencias de tareasy
especifican el ciclo o version a la que pertenecen, de manera que los desarrolladores sélo
deben seguir la direccidn establecida.

EL Cliente

Después de que el equipo de produccion esta satisfecho con el cumplimiento de los
requerimientos es cuando procede a discutir con el cliente y hacer presentaciones, en este
punto el Software ya debe haber superado todas las pruebas exhaustivas de manera que
el cliente tiene en la mano la garantia de un Software funcional y probado.

Produccion (production)

Es el equipo de Calidad quién determina cuando una version esta terminada y prosigue
iniciar el ciclo de lanzamiento de la version actual o a continuarlo en caso de que ya esté
iniciado previamente, entendemos que una misma versién tiene varios lanzamientos, y no
se crea la etiqueta tag hasta que la version esta terminada, entendiendo que los tags no se
modifican de manera que determina un estado constante del codigo fuente que le
compone, en este sentido se entiende que los tags son para versiones cerradas de
modificaciones, y las ramas para versiones abiertas a modificaciones esto conforme al
principio Open/Closed que conforma los principios SOLID de Robert C. Martin.

Usuarios finales

Es importante establecer canales de comunicacion con los usuarios finales, y especificar
con claridad el ciclo de lanzamiento del Software, de manera que si una versién es beta el
usuario sabra que se trata de una versién inestable donde se esperan problemas.
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Seguimiento de incidencias

Imicic Mi pagina Proyectos Ayuda

CajaMaynas =

Gestor

+  Vistazo Actividad Planificacion Peticiones
Planificacién
(2 1.0-alfa

21 peticiones (0 cerradas — 21 abiertas)

Peticiones relacionadas

Tareas #4: Generar interfaz grafica
Tareas #5: Generar Aplicacion base

Es el equipo de calidad los encargados de garantizar que las pruebas operativas (No
confundir con unitarias y funcionales que esas si las hacen los desarrolladores en el c6digo)
sean revisadas arduamente y que una vez que se presentan al cliente o usuario final se
considere que no hay errores conocidos sin registrar, pues el equipo de calidad deberia
crear un ticket de incidencia con cada falla que encuentre de manera que en el desarrollo
se pueda llevar un seguimiento y correccion.

Tiempo dedicadoe  Gantt  Calend

33

Tareas #6: Anadir Aplicacidn Base en Java desde Scaffolding de Spring Boot
Tareas #7: Ahadir Aplicacion Base en Angular + Material desde Scaffolding de Angular

Tareas #8: Preparar Interfaz de Dashboard

Tareas #9: Preparar Interfaz de Administracion

Tareas #10: Preparar Interfaz de Reportes

Tareas #11: Preparar Interfiz de Operaciones Realizadas
Tareas #12: Preparar Interfaz de Motificaciones

Tareas #13: Preparar Interfaz de Auditoria

Tareas #14: Preparar Interfaz de Publicidad

Tareas #15: Navegacion Lateral

Tareas #16: Disefo de Interfaz de Control de acceso

Tareas #17: Configuracion Plugin de despliegue en el pom.xml
Tareas #20: Crear Instalador de Escritorio

Tareas #21: Crear espacio Sandbox con relleno para pruebas
Tareas #22: Agregar PWA para notificaciones PUSH

Tareas #23: Implementacidn de Google Captcha

Tareas #24: Crear mena de navegacion

Tareas #26: Preparar Interfaz de Opciones
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Todos los errores encontrados en una version cerrada se afiaden en la cola para la
siguiente version de parches, todas las modificaciones que incrementan las caracteristicas
del Software pero que contintan siendo compatibles con el API se afladen a la proxima
versién menor, y todas las modificaciones o cambios que no son compatibles se afiaden a
la cola de incidencias de la siguiente versidon mayor, por ejemplo:

Planificacion
9 4.2.8

38%

& peticiones (3 cerradas — 5 abiertas)

Peticiones relacionadas

Defect #36901: Jump to project is misaligned in Safarn 15.4

Befeet+26548: Chained custom field filter doesn't work for User fields

Defect #37268: Performance problem with Redmine 4.2.7 and 5.0.2

Defem #37282: subtask isn't displayed correctly since 4.2.7

= #2245 Chained custom field filter for User fields returns 500 internal server error when filtering after a float value
Defem #37379: Thumbnail macro does not work when a file is attached and preview is displayed immediatehy

274459; Passing a wrong parameter to “with_settings” in UserTest:test_random_password_include_required_characters

£15.0.3

S0%

2 peticiones (1 cerrada — L abierta)

Peticiones relacionadas

Patch £36258: Support revision without any message
Patel#27252 Lithuanian translation update for 5.0.0

(5.1.0

30 peticiones (21 cerradas — 15 abiertas)

Peticiones relacionadas

Defect #4682: Completed version with wrong progress bar status

Defect #24457: Progress of version should be calculated the same way as parent tasks
Defect #34634: Can't add deleted wiki Tab (404)
Defem #36969: Emailaddress regex matches invalid email addresses

. Update Rouge to 3.29
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Ciclo de vida del lanzamiento de software

Cabe destacar que para un correcto desarrollo del Software es necesario respetar
cabalmente los ciclos de lanzamiento, que es tan importante como los entornos de
implementacion observados anteriormente. Y entender que hay un espacio durante el
desarrollo donde ni el cliente final ni el usuario final participan, y esto es porque en las
etapas de depuracién del cédigo es absolutamente normal encontrarse con errores, y esto
no deberia conocerlo el cliente hasta ser corregidos.

Alfa. Etapa inicial
La etapa inicial de la versian debe tener todas las cara
someterse a una serie de pruebas exhaustivas que

deben hacerse, para alcanzar con exactitud el re
resolver los problemas planteados en la primera exploracion de | esidades del proyecio

Beta. Etapa de Pruebas

Esta etapa de la version procura hacer una exploracion profunda de la
posibles fallas, repararias y corregir algun

aplicacion que bien se puede usar definitiv:

errores en ella es lo que se espera, etapa

RC. Etapa Candidata a definitiva

Final. Etapa Definitiva

[Esta etapa de Ia version se alcanza cuando se entiende por terminada la aplicacion, lista para usar
y puesta en marcha definitiva al pablico en produccion.

Estable.
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e

Alfa. Etapa inicial

La etapa inicial de la version debe tener todas las caracteristicas del requerimiento del
cliente, incluye todo lo que se necesita para funcionar, es lo que se espera, sin embargo
todavia debe someterse a una serie de pruebas exhaustivas que determinan cuales
cambios deben hacerse, para alcanzar con exactitud el requerimiento del cliente; y en
especial para resolver los problemas planteados en la primera exploracidon de las
necesidades del proyecto.

Beta. Etapa de pruebas

Esta etapa de la versidn procura hacer una exploracion profunda de la aplicacién, para
conocer posibles fallas, repararlas y corregir alguna que su uso pueda ocasionar en los
datos, es una aplicacion que bién se puede usar definitiva, esta sera liberada de su
responsabilidad ya que encontrar errores en ella es lo que se espera, etapa imprescindible
para alcanzar el maximo nivel de calidad.

RC. Etapa Candidata a definitiva (Release Candidate)

Esta etapa de la versidn es practicamente el producto terminado, listo para usarse sin
embargo se mantiene bajo estricta observacion, debe estar funcionando correctamente en
todo sentido, atentos a recuperar todos los datos necesarios para mejorar la aplicacion.

Final. Etapa definitiva

Esta etapa de la versién se alcanza cuando se entiende por terminada la aplicacién, lista
para usar y puesta en marcha definitiva al publico en produccion.

Conclusion

En primer lugar, dejar claro que los principios normas y técnicas descritas en el presente
documento no son una ley absoluta acerca de cémo se deben organizar los entornos,
versiones y ciclos de lanzamientos, histéricamente se ha comprobado que son parte de las
buenas practicas que nos ayudan a organizar el desarrollo y el versionado, pero muy en
especial el mantenimiento rapido de cambios. Este documento es una primera version que
puede mejorarse aun mas, en la medida que los equipos de trabajo tienen principios claros
sobre como se marcan los flujos de trabajo, es mas sencillo hacer el mantenimiento de
desarrollo de Software, actualmente hay tecnologias mucho mas avanzadas para esto,
pero antes de ir alli hay que empujar al equipo a dominar principios como estos.
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